REGULAMENTO ALFA CHARLIE - MULTICALIBRE
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20- Dos preceitos abrangentes

1- Objetivo da Competicao

- A Competicao de Tiro Esportivo Alfa Charlie tem como objetivo promover o
esporte do tiro esportivo, proporcionando um ambiente seguro e desafiador para

atiradores de todos os niveis.

2- Local e Data

- O evento competitivo estq agendado para ser realizado mensalmente, sera
dividido em duas etapas quinzenais: uma ocorrera do dia 1 até o dia 15 do més,
e a outra do dia 16 até o final do més. Assim, os atiradores poderao participar de

duas competi¢cbes por més, seguindo o cronograma estabelecido pelo clube.

3- Formato da Competicao

- Competicao: Esta competicdo esta dividida em 4 (quatro) séries, totalizando 8
disparos a 15 metros para armas curtas e longas, A primeira e a segunda séries
sdo dedicadas ao uso de arma curta, enquanto a terceira e a quarta séries sao
dedicadas ao uso de arma longa. estandes com distancia inferior a 15 metros,

0s alvos devem medir 32 cm x 44 cm.

12 série — 20 (vinte) segundos para 2 (dois) disparos em somente uma das 4
(quatro) cores. (Arma curta)



22 série — 15 (quinze) segundos para 2 (dois) disparos em somente uma das 4

(quatro) cores. (Arma curta)

32 série — 10 (dez) segundos para 2 (dois) disparos em somente uma das 4

(quatro) cores. (Arma longa)

42 série — 5 (cinco) segundos para 2 (dois) disparos em somente uma das 4

(quatro) cores. (Arma longa)

O centro do alvo (preto) é considerado X, valendo 5 pontos, mas serve como
critério de desempate (TIRO PERFEITO).

DUELO: Esta competicdo serve para desempatar os trés primeiros lugares,
comecando pelo 1° lugar, 2° lugar e 3° lugar, se necessario. O duelo é dividido
em 4 (quatro) séries, totalizando 8 disparos a 15 metros para armas curtas e
longas, A primeira e a segunda séries sdo dedicadas ao uso de arma curta,
enguanto a terceira e a quarta séries sdo dedicadas ao uso de arma longa.
estandes com distancia inferior a 15 metros, os alvos devem medir 32 cm x 44

cm.

12 série — 15 (quinze) segundos para 2 (dois) disparos em somente uma das 4

(quatro) cores. (Arma curta)

22 série — 10 (dez) segundos para 2 (dois) disparos em somente uma das 4

(quatro) cores. (Arma curta)



32 série — 5 (cinco) segundos para 2 (dois) disparos em somente uma das 4

(quatro) cores. (Arma longa)

42 série — 3 (trés) segundos para 2 (dois) disparos em somente uma das 4

(quatro) cores. (Arma longa)

O centro do alvo (preto) é considerado X, valendo 5 pontos, mas serve como
critério de desempate (TIRO PERFEITO).

Disparos fora do tempo da série, ou mais de 2 disparos na zona de pontuacao

em uma das quatro cores, serdo penalizados com menos 5 pontos.

4- Valor das Inscricdes

- Taxa de inscricdo: Cinquenta reais por atirador, dos quais vinte e cinco reais

serdo direcionados ao clube e vinte e cinco reais a Alfa Charlie.

5- Regras Oficiais — Alfa Charlie = MULTICALIBRE

Estas diretrizes estabelecem padrdes consistentes para a regulamentacdo das
competicbes de armas curtas e longas, abrangendo modalidades como FOGO
CIRCULAR e FOGO CENTRAL no contexto do MULTICALIBRE. Quando ha
opcdes disponiveis, sdo estabelecidas condicbes minimas que se aplicam, a
menos que os organizadores do evento imponham restricdes adicionais. Tais

normas séo exclusivas para competices de MULTICALIBRE.

Os patrocinadores do torneio ndo tém autoridade para modificar estas diretrizes.
Caso exijam regras adicionais ou condicbes especiais, tais adicdes devem ser

claramente estipuladas no contrato de participacao da respectiva competicao.



6- Competicao — Alfa Charlie - MULTICALIBRE

Competicdo Autorizada - Um evento autorizado para sediar o Torneio Interclubes
Nacional pelo https://alfacharlie.com. Este torneio abrange as instalagbes e os
clubes devem aderir aos padrOes estabelecidos pela ALFA CHARLIE -
MULTICALIBRE

Competicao - Uma iteracdo ou uma sequéncia de fases incluidas em um programa
oficial de treinamento e competicdes. Estas atividades sdo organizadas pelas
ENTIDADES registradas no sistema Online, que se candidatam para sediar uma
Edicdo ja aprovada. Todas as sedes virtuais sdo parte integrante de um anico
evento, denominado TORNEIO INTERCLUBES NACIONAL, unindo assim 0s
resultados, prémios e sorteios. O torneio pode ocorrer em um unico dia ou em dias

consecutivos, podendo também incluir intervalos entre os periodos de competicdo.

Normas - A ENTIDADE local responsavel por cada EDICAO deve concordar em

conduzir a competicdo autorizada conforme estas diretrizes.

Regulamentos Gerais - A ENTIDADE local de cada EDICAO e/ou ETAPA deve
comprometer-se a seguir os Regulamentos Gerais estabelecidos para o respectivo

torneio.

Recusa ou Retirada de Autorizacao - A organizacao reserva o direito de recusar ou
retirar a autorizacdo de qualquer EDICAO que n3o cumpra 0s termos,

regulamentos e requisitos de instalacdes para a realizacéo da competicéo.

- Interclubes On-Line - O Torneio Interclubes On-Line consiste em uma edi¢ao e/ou
conjunto de etapas, aberto a todos os clubes de tiro registrados no Brasil, com o
objetivo de atrair patrocinadores e investidores para uma grande competicdo em

formato de congresso.



- Interclubes Playoff - O Torneio Interclubes Playoff € uma Edicdo presencial
realizada em um ou mais clubes sedes, com o intuito de atrair patrocinadores e

investidores para uma grande competicdo em formato de congresso.
7- Elegibilidade dos competidores

Individual

Elegibilidade dos Competidores - As condi¢des de elegibilidade dos competidores
sdo estabelecidas pelas regras da competicdo. Qualquer restricdo a elegibilidade

para competir deve ser claramente indicada no programa da Edi¢ao/Torneio/Etapa.

Membros - Um Atirador Recreativo € um individuo registrado no Comando do
Exército e que pratica regularmente o tiro como esporte, seguindo as normas em
vigor. A participacao de menores de idade em tiro recreativo deve ser previamente

autorizada de acordo com a legislacao.

Estrangeiros - Estrangeiros podem competir em qualquer evento, desde que
cumpram as regulamentacdes estabelecidas pelo Exército Brasileiro e Policia
Federal, além de possuirem pleno conhecimento das regras de seguranca no
manuseio de armas de fogo, o que pode ser atestado por um Arbitro no local da

competicao.
Overall (Geral) - Todos os ATLETAS RECREATIVOS.

Profissional - Uma pessoa que compete nesta e/ou em outras modalidades
esportivas de tiro, participa de eventos nacionais e internacionais, possui
experiéncia em competicdes de tiro desportivo, pratico, esportivo, defensivo, tatico,
etc., e apresenta um desempenho de alto nivel, tendo pontuado com 30 pontos

acima no ultimo evento.

Recreativo - Uma pessoa que esta iniciando sua participacdo em eventos de tiro.



Sénior - Um individuo pode competir na categoria sénior a partir de 1° de janeiro

do ano civil em que completa 51 anos.

Junior - Um individuo pode competir na categoria junior até 31 de dezembro do ano

civil em que completa 18 anos.
Dama - Uma pessoa do sexo feminino.

Paratleta - Uma pessoa com necessidades especiais, devidamente homologada
pelos organizadores e/ou por instituicdo designada, seguindo as regras especificas

das categorias indicadas.

Policial - Um membro das for¢as de seguranca publica, desde a Guarda Municipal
até o Poder Judiciario, com porte de arma funcional, que deve ser anexado ao

sistema de cadastro.

IAT - Uma pessoa credenciada pela Policia Federal e listada publicamente,

devendo anexar seu certificado e/ou portaria ao sistema de cadastro online.

Arbitros - Pessoas credenciadas como arbitros pela organizagéo e atuantes no

evento em questao.

8- Divisdes, Municdes e Alvos

Arma Curta Mira Aberta— Todos os calibres citados a seguir que podem ser
utilizados nesta diviséo, séo: .22 LR, .22 Mag, 9x17mm (.380 ACP), 9x18mm,
Ix19mm (9mm), 9x21mm, 9x23mm, .38 Super, .40 S&W, .45 ACP, 10mm, 32
S&W, .38 SPL, 357 Magnum, 454 cassul e etc., tipo de muni¢éo fogo central, com
mira aberta, Todos 0s recursos de seguranca padréo das armas devem funcionar

corretamente. Alvos 4 cores a 15 (quinze) metros de distancia.

Os seguintes itens s&o proibidos:

- Miras opticas ou eletronicas e similares;



- Empunhaduras ortopédicas — nenhuma parte da empunhadura pode envolver a
mao.

- Compensadores e similares.

Arma Longa Mira Aberta — Alguns dos calibres citados a seguir que podem
ser utilizados nesta divisao, séao: .22 LR, .22 Mag, .17 HMR 9x19mm (9mm), 38
SPL, .357 Magnum, .40 S&W, 10mm, 30 Carbine etc, 454 cassul, 44 mag, 44.40
7mm, 222 Rem, 223 Rem, 308 Win, 5.56x45, 7.62x51 e etc (Com mira aberta). Todos
0S recursos de seguranca padrao das armas devem funcionar corretamente. Alvos

4 cores a 15 (quinze) metros de distancia.

Os seguintes itens s&o proibidos:

- Miras 6pticas ou eletrbnicas e similares;

- Empunhaduras ortopédicas — nenhuma parte da empunhadura pode envolver a
mao;

- Bandoleiras;

- Bipé ou qualquer tipo de suporte ou apoio.

- Coldre - Os coldres devem ser funcionais, seguros, passiveis de reparo e
compativeis com a arma. Durante todas as atividades realizadas no estande de
tiro, os coldres utilizados devem garantir a seguranca e retencdo adequada da

arma.

- Carregador e Speedloader - Recargas entre estagios de tiro s6 sdo permitidas
utilizando carregador ou speedloader armazenados em um suporte (como porta-

carregador e/ou porta-jet) fixado no cinto do competidor ou na bancada.

- Municéo - Todas as muni¢des de fabrica devem estar em conformidade com as

normas de seguranca estabelecidas pela SAAMI https://saami.org/ . O uso de
municdes recarregadas € de responsabilidade exclusiva do competidor. Nao ha
exigéncia de energia minima para participar da competicédo, contudo, o projétil deve
atravessar o alvo de papel.


https://saami.org/

- Dispositivos Proibidos - Qualquer dispositivo ou equipamento que possa facilitar
o disparo e ndo esteja mencionado nestas Regras, ou que contradiga o espirito
dessas Regras e Regulamentos, s&o proibidos. O Diretor da Prova, Arbitro Oficial,
Presidente do Comité ou Supervisor tém o direito de inspecionar o equipamento
ou vestimenta de um atirador. E responsabilidade do competidor submeter
gualguer equipamento ou vestimenta questionavel para inspecdo e aprovacao
oficial com antecedéncia suficiente ao inicio da partida, para evitar qualquer

prejuizo a competicao.

- Seguranca e Reparabilidade do Equipamento - Todos os equipamentos usados
na competicdo, como revolveres, pistolas, carabinas, rifles, coldres e munigdes,
devem ser seguros e passiveis de reparo. Equipamentos modificados ndo podem
ser utilizados sem comprometer a seguranca e a confiabilidade. Modificacdes em
armas de fogo, coldres e muni¢cdes podem representar riscos para o competidor,
outros concorrentes e espectadores, sendo necessario que o equipamento tenha

comprovacao de confiabilidade e seguranca.

- Protec&o Ocular - O uso de 6culos de protecdo ocular é obrigatério em todo o

estande de tiro, para todos os competidores e demais presentes

- Protecdo Auditiva - Todos os competidores e outras pessoas na linha de tiro
devem utilizar tampdes de ouvido, protetores auriculares ou dispositivos similares

de protecédo auditiva.

Calibres — Portaria Conjunta — C EX/DG-PF n° 2, de 06/11/2023

- Alvos Oficiais — Em competicbes sancionadas, os alvos autorizados sé&o
impressos em papel 120g fosco, com modelo de 4 (quatro) cores distintas,
designados como fogo central. Esses alvos tém dimensdes de 48cm x 66¢cm para
provas de armas curtas a uma distancia de 10 metros, para provas de armas longas
de uso permitido a uma distancia de 15 metros, e para provas de armas longas de
uso restrito a uma distancia de 25 metros. Em situagbes excepcionais, como em
estandes com restricbes menores de 15 metros para armas longas de uso
permitido, os alvos devem medir 32 cm x 44 cm. Os alvos devem seguir o modelo

de 4 cores, em papel 120g fosco, do tipo fogo central.


https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-conjunta-c-ex/dg-pf-n-2-de-6-de-novembro-de-2023-522877171

-Baixe seu alvo
ALVO 4 CORES 48X66cm

ALVO 4 CORES 32X44cm (para estandes que possuem pista inferior a 15

metros)

https://drive.google.com/file/d/1g5Z05T2Rw7TSxrUMZUb2bR90xevtgBlIU/view

?usp=sharing

9- Posicdbes de Tiro

- Referéncias de Terreno: Todos os tipos de terrenos devem permitir a mesma
posicao de tiro, com as regras aplicadas a superficie do ponto de tiro, do solo e

das plataformas de tiro comumente utilizadas nos campos de tiro.

- Suporte Atrtificial: Suporte artificial € definido como qualquer superficie de apoio,
excluindo o solo, ndo especificamente autorizada nas regras da posicdo
prescrita, além de qualquer peca de vestuario, como luvas, que possa ser
interpretada como tal, e outros dispositivos similares. O uso de suporte artificial
€ proibido, exceto quando individualmente autorizado para atiradores portadores
de necessidades especiais.


https://drive.google.com/file/d/1q5ZO5T2Rw7TSxrUMZUb2bR90xevtqBIU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1q5ZO5T2Rw7TSxrUMZUb2bR90xevtqBIU/view?usp=sharing

- Posicao de Pronto (Inicial): A posicao "Pronto" indica que a arma de fogo esta
empunhada a 45 graus, travada, com o dedo fora do gatilho. Uma vez assumida
a posicdo de prontiddo, ndo pode ser alterada antes do sinal de disparo.
Qualquer mudanca, incluindo movimentos graduais em direcdo ao alvo, €
considerada um erro processual e deve ser penalizada conforme necessario. E

responsabilidade do competidor assumir a posi¢ao correta.

- Posicdo de Disparo: Geralmente, ndo ha restricbes a postura, posicdo ou
técnica adotada por qualquer competidor. Durante o tiro, nhenhuma parte do
corpo do atirador ou da arma pode tocar a bancada, paredes ou solo, exceto os
pés no chao.

10- Diretrizes durante a prova

Disciplina — Garantir a seguranca dos competidores, da equipe de suporte e dos
espectadores requer atencédo constante ao manuseio seguro de armas de fogo
e cuidado ao se movimentar pela area. A autodisciplina é essencial para todos
os envolvidos. Quando a autodisciplina falha, cabe a equipe de suporte impor a
disciplina, enquanto os competidores devem cooperar com essa aplicacdo. Sob
nenhuma circunstancia os disparos devem ser iniciados ou continuados em uma

linha de tiro onde exista uma condi¢cao insegura.

Armas Carregadas — As armas nao devem ser carregadas, exceto conforme
indicado pelos Arbitros do torneio. Uma arma "carregada” significa uma arma de
fogo com a munig&o no cilindro ou na camara, ou com um carregador inserido

na armacao.

Cessar Disparo — O comando "cessar disparo” é dado no final de cada série ou
estagio, ou em qualquer outro momento em que todos os disparos devem parar.
Os disparos devem cessar imediatamente. Mesmo que um competidor esteja

prestes a disparar, ele ndo deve fazé-lo; em vez disso, deve retirar o carregador,



abrir o ferrolho ou o tambor da arma. O ndo cumprimento imediato desse
comando é uma das piores violacdes da disciplina. O comando "“cessar disparo”
pode ser dado verbalmente ou através de um breve toque agudo de um apito.
Quando o comando para cessar o disparo € dado no final de uma série ou
estagio, o comando é "CESSAR FOGO, DESCARREGAR E MOSTRAR VAZIA".
Nesse comando, todos os Arbitros devem verificar seus competidores para
garantir que cada um deles obedeca ao comando antes de sinalizar que a linha
de tiro esta limpa. Quando todos os Arbitros confirmarem que a linha esta limpa

e segura, sao dados os comandos necessarios para sair da linha ou pontuar.

Direcao do Cano da Arma — Durante o carregamento, descarregamento e agoes
corretivas em caso de mau funcionamento, o cano da arma deve ser direcionado

para a area segura.

Procedimento de Mau Funcionamento da Arma — Se uma arma nao puder ser
descarregada devido a um mecanismo quebrado ou com falha, o competidor
deve notificar um Arbitro do torneio, que tomara as medidas necessarias e mais
seguras. Em nenhum caso o competidor deve deixar a area de tiro com uma

arma carregada.

Manuseio de Armas — Durante uma partida, os competidores que n&do estdo
disparando devem abster-se de manusear suas armas, exceto em areas
designadas. Ao final da série ou do estagio, a arma deve ser totalmente

descarregada, removendo todas as munigdes.

Condicdo de Arma Segura — Um competidor deve comecar cada sequéncia de

tiro com sua arma em uma condic&o segura.

Procedimentos e Comandos da Linha de Tiro — Quando o competidor estiver na

linha de tiro, o Arbitro dara o comando "Carregar e ficar pronto”, no qual o



competidor carrega sua arma de fogo e prepara seu equipamento para a série.
Quando estiver pronto para iniciar o disparo da série, o Arbitro comandara
"Pronto?". Apos a indicacao afirmativa do competidor, geralmente sinalizada ao
colocar as m&os na posicéo requerida, o Arbitro dird "A espera”; ent&o o Arbitro
processard o comando "Fogo" conforme necessario. Apds a conclusdo do
disparo, o Arbitro ordenaré "Cessar Fogo — Descarregar, mostrar arma limpa

(vazia)".

Procedimento de Falha do Equipamento da Competicdo — Se o0 equipamento da
competicao falhar a qualquer momento, impedindo o competidor de obter sua
pontuacdo correta, o competidor terd a oportunidade de refazer a série na qual

0 equipamento falhou.

Falha no Equipamento ou Administracdo da Competicdo — Se houver falha no
equipamento ou na administragédo da competicdo, o competidor pode optar por
recuperar a série, mas ndo deve verificar sua pontuacdo antes de tomar sua
decisdo. Os Arbitros da competicio sdo responsaveis por executar este

procedimento.

Comandos Inadequados na Linha de Tiro — Se os comandos e/ou a¢des do
Arbitro da Linha de Tiro forem realizados incorretamente, ou se houver um mal-
entendido que impeca o competidor de estar pronto para disparar quando o
comando ou sinal de disparo for dado, o competidor pode optar por ndo disparar

e relatar imediatamente a quest&o ao Arbitro da Linha de Tiro.

(a) Se a reivindicacao for considerada justificada, o competidor podera disparar

a série;

(b) Se a reivindicacao for considerada nao justificada, o competidor ndo podera

disparar a série e recebera o comando "Nao terminou” como sua pontuacao;



(c) Se o competidor disparou o primeiro tiro da série, um protesto dessa natureza

nao sera aceito como justificado.

11- Paratletas

- Atiradores com necessidades especiais / Pessoas com deficiéncia - Um atirador
PNE/PCD, incapaz de disparar da posi¢éo de tiro conforme descrito nesta regra,
podera receber permissdo do Arbitro para adotar uma posi¢&o especial ou utilizar

equipamentos modificados e/ou adaptados, ou ambos.

- O PNE/PCD sera avaliado pelos organizadores e/ou por um instituto designado,
e devera cumprir as regras estabelecidas para ser classificado e incluido na(s)

categoria(s) apropriada(s) homologada(s) para este evento/torneio.
12- Normas do Stande

Linha de Tiro: As distancias de tiro devem ser medidas desde o alvo da

competicédo até a linha de tiro, claramente marcada para referéncia.

Distancias: E obrigatério respeitar rigorosamente as distancias de tiro. Em
competicOes registradas, tanto ao ar livre quanto em ambientes fechados, as
distancias padrao sdo de 15 metros para armas curtas e longas. Em situacdes
excepcionais, como em estandes com restricdes menores de 15 metros os alvos
devem medir 32 cm x 44 cm e serdo posicionados a 10 metros. Os alvos devem

seguir o modelo de 4 cores, em papel 120g fosco, do tipo fogo central.

lluminacao: A iluminacéo artificial no estande é permitida.



Procedimento de Configuracdo de Varios Alvos: Configuracdes que permitem
gue mais de um competidor atire simultaneamente devem ter cada alvo

distinguido por um numero Unico, claramente visivel da linha de tiro.

Equipamento-Alvo: Qualquer sistema de alvo é permitido, desde que garanta
seguranca adequada e pontuacdo precisa e rapida dos tiros. Minuterias
autométicas de alvos sdo permitidas, desde que permanecam estaticas na

posicao e distancia da diviséo.

Area de Espectadores: Deve haver espaco designado para espectadores,

separado dos competidores e oficiais por uma barreira adequada.

13- Avaliacao dos alvos

Quando ocorre a pontuacao — A avaliacao dos alvos € realizada ao término das

4 (quatro) séries.

Impactos vélidos — Todos os impactos dentro da zona de pontuacdo do alvo
serdo considerados validos.

Limite de acertos — Cada alvo de pontuacdo ndo pode receber mais de 2 (dois)

Impactos por cor.

Zona de pontuacdo — Um impacto que tangencie a linha superior da zona de

pontuacdo sera computado com o valor mais alto.

Toque no alvo antes da pontuacéo — Se um competidor for visto tocando no seu

alvo antes da pontuacéo, e se o Arbitro constatar que o alvo foi manipulado, o



alvo inteiro, independentemente do numero de acertos, sera pontuado como

Zero.

Acompanhamento da pontuacdo — Competidores que ndo acompanharem a

pontuacéo de seus alvos ndo poderéo fazer reclamacdes futuras.

Manuseio dos alvos — Os competidores ndo devem manipular os alvos, a menos
que o Arbitro faga essa solicitagcéo e verifique todos os alvos antes do inicio da
série. Nenhum competidor deve tocar em qualquer alvo depois de ter sido

disparado até que a pontuacdo final seja feita.

Impactos excessivos — Se houver mais impactos do que o0 necessério no alvo
(na zona de pontuagé&o), os tiros que puderem ser identificados como tendo sido
disparados por competidores diferentes ou em uma sequéncia anterior seréo
desconsiderados e nao pontuados. Se houver mais impactos do que o
necessario, uma nova pontuacdo completa podera ser feita, exceto em casos

especificos:

(a) Se todos os impactos tiverem o mesmo valor, sera registrado o nimero

necessario de impactos desse valor;

(b) Se o competidor optar por aceitar uma pontuagdo com um namero menor de

impactos de valor inferior, podera fazé-lo;

(c) Se um competidor disparar menos do que o nimero prescrito de tiros por sua
propria falha, e houver mais impactos no alvo do que os tiros disparados, ele
receberd o nimero de impactos de maior valor, e sera aplicada uma penalidade

de menos 5 (cinco) pontos para cada tiro extra;

(d) Se um competidor, por erro préprio, disparar mais do que o nuamero

necessario de tiros, ele recebera o nimero necessério de impactos de menor



valor, e sera aplicada uma penalidade de menos 5 (cinco) pontos para cada tiro

extra.

Disparos ap6s o tempo — Se um competidor disparar apds o término do tempo
da série, ele recebera o nimero necessario de impactos de menor valor, e sera

aplicada uma penalidade de menos 5 (cinco) pontos para cada tiro extra.

14- Regras de Seguranca

Estas diretrizes visam garantir a operacao eficiente e organizada de um torneio,

priorizando, acima de tudo, a seguranca dos participantes e espectadores.

E crucial compreender que as regulamentacdes tém como principal objetivo
garantir a seguranca. Algumas delas séo direcionadas especificamente para o
funcionamento adequado do estande de tiro, além de salvaguardar a integridade
de todos os envolvidos.

Tanto os competidores quanto a entidade organizadora tém a responsabilidade
de estar completamente familiarizados com as regras, e de enfatizar

constantemente a importancia da seguranca.

As principais diretrizes do Alfa Charlie — MULTICALIBRE, para o manuseio
seguro de armas incluem: manter a arma sempre apontada para uma direcéo
segura, manter o dedo fora do gatilho até estar pronto para disparar, e manter a
arma descarregada até chegar a linha de tiro e receber autorizacédo do arbitro

para carrega-la.

Ao lidar com armas, € imprescindivel seguir rigorosamente as regras da Alfa

Charlie — MULTICALIBRE, como verificar se a arma esta segura para operar,



utilizar a municao apropriada, conhecer o alvo e o que estd além dele, usar
protecdo para os olhos e ouvidos, abster-se de consumir alcool ou drogas, e

manter as armas fora do alcance de pessoas nao autorizadas.

E importante ressaltar que certos tipos de armas e atividades de tiro exigem

precaucdes adicionais para garantir a seguranca de todos os envolvidos.

15- Registro e Inscrigcdes

- Os individuos interessados em participar devem efetuar o registro por meio do

portal www.alfacharlie.com.br

Inscri¢des:

- As inscricdbes podem ser realizadas tanto pelo website mencionado acima

guanto presencialmente no clube onde o competidor estara participando.

As inscrices antecipadas devem ser feitas exclusivamente através do site oficial

www.alfacharlie.com.br e serdo confirmadas somente ap0s o pagamento do

boleto, pix ou cartdo de crédito. Apds o vencimento das datas, as inscricdes
associadas serdo automaticamente excluidas, ou revalidadas por um periodo

especifico:

(@) O valor da inscricdo antecipada pelo Sistema Online sera informado no
convite da edicao/etapa/competicdo. O competidor pode realizar varias

inscricdes por divisdo, valendo o melhor resultado.

(b) O valor das inscricdes no dia e local da prova sera divulgado no convite da
edicao/etapa/competicdo. O competidor pode realizar varias inscricbes por

divisdo, valendo o melhor resultado.
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(c) A aceitacdo de novas inscricdes no local da prova sera feita pelo mesmo

sistema online.

(d) A Organizacdo Local sera responsavel por instruir o competidor sobre a

inscricdo no Sistema Online, que deve ser feita antes do inicio da competicéo.

(e) Quanto ao reembolso do valor da inscricdo do Torneio, pago via boleto
bancario, pix ou cartdo de crédito, o competidor deve entrar em contato através

do e-mail alfacharlie.pro@gmail.com e manifestar a vontade de desisténcia no prazo

de 7 (sete) dias apés o pagamento, limitado até a data de inicio do evento.
Despesas e taxas bancarias serdo deduzidas do valor a ser reembolsado.

Solicitagcfes fora do prazo néo serdo aceitas sob nenhuma circunstancia.

(f) Um plantdo serda mantido pelos organizadores durante todo o periodo da
competicdo, das 9h as 17h, com contato exclusivamente pelo WhatsApp (42)
98414-9833.

16- Condicdes de participacéo do atleta

O atleta recreativo deve se registrar gratuitamente através do site

https://alfacharlie.com.br , fornecendo os dados solicitados no Sistema Online.

A participacdo do atleta recreativo esta sujeita ao registro no Exército Brasileiro
e/ou a apresentacao do Porte de Arma de Fogo. Caso possua sua propria arma,
devera apresentar uma Guia de Trafego (GT) valida no dia do evento e o
Certificado de Registro de Arma de Fogo (CRAF) a entidade organizadora.
Conforme as regulamentac¢des em vigor, o atleta recreativo também pode utilizar
uma arma de fogo pertencente a agremiacdo ou emprestada por outro esportista
presente no local do evento, desde que devidamente registrada no sistema

online.
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17- Realizacéo do torneio

O Torneio Online ocorrerd em diversas localidades, com administracdo
centralizada no sistema online. E necessario estabelecer as seguintes definicdes

gue orientardo a execucao do torneio:

(a) Provas Online: Utilizaremos o sistema da SHOOTING HOUSE - SH para
organizar competicdes entre Atletas Recreativos de todo o Brasil, sem exigir
longas viagens e custos elevados. Isso € viabilizado por meio de um sistema

integrado ao banco de dados, operando na Internet;

(b) Organizador Local: Refere-se ao Clube e/ou Estande de Tiro devidamente
registrado no Exército Brasileiro, possuidor de Certificado de Registro valido,
onde ocorrerd um evento do calendario divulgado. Pode haver mais de um local

por cidade e estado;

(c) Delegado: Membro da Entidade presente em todos os eventos oficiais,
responséavel pela integridade dos procedimentos relacionados a aplicagéo das
regras durante as provas, assim como pela apuracdo e divulgacdo dos
resultados. A Diretoria Técnica podera, a qualquer momento, designar ou
substituir delegados técnicos para os locais de prova. Preferencialmente, o
delegado sera um Juiz de Linha designado, com conhecimento em regras de

manuseio seguro de armas de fogo e comando na linha de tiro;

(d) Arbitro: Juiz de Linha designado para a prova pelo Delegado, que deve
possuir obrigatoriamente o Certificado de Registro — CR junto ao Exército
Brasileiro, e/ou credenciamento de Instrutor de Armamento e Tiro — IAT junto a
Policia Federal, e/ou Certificado de Formag&o de Arbitro Nacional emitido por

Entidade Nacional de Tiro, devidamente assinado e com QR Code para



validacdo e autenticidade. O Arbitro deve ter amplo conhecimento em regras de
manuseio seguro de armas de fogo e comando na linha de tiro, e seu nome deve
ser informado previamente a equipe técnica para inclusdo na lista de arbitros do

evento;

(e) Categorias/Divisfes: Definidas de acordo com as regras especificas de cada
modalidade;

(f) Declaragdes/Certificados: Documentos emitidos pelo sistema Shooting House
— Online, pela entidade de vinculacéo (clubes de tiro, etc.) e/ou de administracao
(ligas, associacdes, federacdes, confederacdes, etc.) do atleta. Esses
documentos atestam a participacdo habitual, o ranking ou o nivel por
divisdo/categoria individual de um atleta. As declara¢des/certificados possuem
autenticacao eletrbnica que permite validagcdo a qualquer momento, mediante

digitacdo do codigo unico (QR Code) fornecido durante a impressao.

18- Execucao

A realizagcdo do TORNEIO INTERCLUBES NACIONAL ocorre por meio de um
Sistema On-line, seguindo o calendario estipulado. Os procedimentos para a
conducéo das provas sao os seguintes:

Organizacdo: O evento competitivo esta agendado para ser realizado
mensalmente, sera dividido em duas etapas quinzenais: uma ocorrera do dia 1
até o dia 15 do més, e a outra do dia 16 até o final do més. Assim, os atiradores
poderdo participar de duas competicbes por més, seguindo o cronograma

estabelecido pelo clube.



Classificacao: A classificacdo sera feita individualmente, apos a tabulacdo dos
resultados de todas as sedes (clubes e estandes de tiro), levando em

consideracao a edicdo, suas categorias e divisdes de armas, quando aplicavel.

Critérios de Desempate: Os critérios de desempate serdo conforme

estabelecidos no livro de regras da modalidade.

Alvos: Somente serdo aceitos alvos que estejam de acordo com os padroes

aprovados pelo organizador do evento.

Definicdo dos Campedes e Recordistas ao término da EDICAO.

Classificacao Individual: Apds a validacao dos resultados da edicao/etapa.

Entidades: Em cada edicdo/torneio/campeonato, serd contabilizada a
guantidade de ATLETAS RECREATIVOS inscritos e as inscricdes realizadas
para compor o ranking das entidades de forma geral.

A posicéo final das ENTIDADES sera determinada pelo somatoério da quantidade
de ATLETAS RECREATIVOS e inscri¢cdes na edigao/torneio/campeonato.

Desempate Final:

Individual: O desempate sera decidido pelo ATLETA que obtiver o maior

resultado primeiro, seguindo os critérios estabelecidos na seguinte ordem:



Maior quantidade de acertos no centro do alvo "X", considerado como o TIRO
PERFEITO. Sera considerada a maior quantidade de acertos no "X e que possui

0 menor tempo, e assim sucessivamente.

Exemplo de sumula:

Maior quantidade de acertos no 5 (cinco), no 4 (quatro) e no 3 (trés).

Se 0 empate persistir, os atletas serdo submetidos ao DUELO sem custos de
inscricao;
Para aplicacao dos critérios de desempate, os atletas que se encontrarem nessa

situacao ao final da Edicdo e/ou Etapas (Ranking) deveréo enviar a Sumula e o

Alvo.

Divulgagéo dos Resultados:

Os resultados das provas devem ser inseridos ou enviados através dos sistemas
eletrénicos fornecidos em até 48 (quarenta e oito) horas ap6s o encerramento
da competicdo, seguindo o horério de Brasilia, apds esse periodo o sistema sera
bloqgueado para novas insercdes. ApOs a insercdo, a sede deve seguir o
procedimento de publicacéo e verificacdo conforme as regras do evento para
suas modalidades.

A — On-Line: Certificados virtuais da edicao/etapa/torneio/campeonato seréao
disponibilizados pelo sistema de apuracdo aos ATLETAS RECREATIVOS

participantes.

B - Edicdo: Os ATLETAS RECREATIVOS poderdo  emitir
Declaracdes/Certificados de Participacdo pela Shooting House, através de

acesso individual/painel.



C — As declaractes/certificados levardo em conta o resultado interclubes da
etapa, ou seja, serdo consideradas as pontuacdes obtidas em cada local,

formando uma Unica classificacdo nacional.

D — Estes certificados estardo disponiveis até o 10° (décimo) dia atil apés o

encerramento total do evento.

19- Registros de incidentes

A ENTIDADE interessada em organizar e conduzir as Provas On-Line deve
fornecer a Diretoria Técnica, por meio do Delegado, um relatério de avaliacédo
disponivel no sistema on-line, abordando quaisquer ocorréncias ou incidentes
gue possam surgir durante o evento. Todos os problemas operacionais devem
ser registrados durante a prova para posterior verificagdo e arquivamento. Caso
o sistema on-line ndo esteja acessivel para o envio do relatorio, este pode ser

encaminhado por e-mail para alfacharlie.pro@gmail.com.

1° — E responsabilidade do Delegado e do organizador local reter os alvos e as
sumulas do(s) atleta(s) envolvido(s) em caso de protestos, a fim de envia-los aos

organizadores para analise e tomada de decisé@o, se necessario.

2° — Se néo houver ocorréncias durante o evento, a ENTIDADE néo precisa

fornecer nenhum relatério.

O ATLETA notificado sobre a aplicacdo de medidas disciplinares relacionadas a
seguranca no manuseio de arma de fogo ou ao aspecto competitivo, incluindo

apuracgdao e resultados, tem direito & ampla defesa e ao contraditério.



1° — O atleta tem o direito de recorrer das penalidades aplicadas pelos arbitros

dentro de uma hora ap06s o ocorrido.

|- Este recurso sera encaminhado a Diretoria Técnica para apresentacdo ao
Comité de Arbitragem, que decidird sobre a manutencao ou reverséo da decisao,

Se necessario;

2° — O infrator tem o direito de recorrer da decisao do comité dentro de 24 horas

apos tomar ciéncia dela;

3° — O recurso sera encaminhado a diretoria técnica e seguira os procedimentos

estipulados neste regulamento e na legislacdo esportiva.

20- Dos preceitos abrangentes

As normas disciplinares referem-se as diretrizes aplicadas de acordo com as

regulamentacdes especificas de cada modalidade.

— Recursos ndo serdo aceitos apos o prazo designado para correcdes, ou seja,

até as 16:00h do dia util seguinte a realizacao da etapa.

— Por questdes de segurancga, € obrigatorio o uso de protetor auricular e 6culos
de protecdo durante a realizacdo das provas. Oculos de tiro ou de grau s&o

permitidos, desde que possuam lentes em ambos os olhos.

— Qualquer desacato ao arbitro resultara na desclassificacdo imediata (DQ) do
competidor na etapa em questdo, invalidando quaisquer outros resultados

obtidos durante a mesma.



— Os resultados devem ser verificados apos o preenchimento das sumulas, e a

assinatura indica concordancia com as informacoes ali declaradas.

— As partes concordam que o regulamento da modalidade Torneio Recreativo
Online deve ser divulgado aos ATLETAS RECREATIVOS patrticipantes, 0s quais
devem estar cientes de seus direitos e deveres. Os participantes ndo podem
alegar desconhecimento das regras do TORNEIO INTERCLUBES NACIONAL,

aderindo a todas as condi¢des descritas no ato da inscri¢ao.

Exponha sua opiniao

Por favor, encaminhe suas consideracdes para alfacharlie.pro@gmail.com a

respeito deste REGULAMENTO, de modo que possamos aprimora-lo ainda mais

com base nas experiéncias de todos os participantes.
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